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1. Перечень компетенций, с указанием этапов их формирования в процессе освоения образовательной программы

	Компетенции/контролируемые этапы
	Показатели
	Наименование оценочного средства

	Начальный этап формирования компетенции (ий) осуществляется в период освоения учебной дисциплины и характеризуется освоением учебного материала

	ПК-4: Способен разрабатывать визуальный стиль пользовательского интерфейса на основе навыков работы с цветом, формой, композицией, на основе понимания принципов и этапов развития визуальной культуры, включая осведомленность в современных тенденциях их развития
	Знает: историю развития интерфейсов информационных систем, основные требования к дизайну интерфейса пользователя информационной системы
Умеет: характеризовать современные тенденции в дизайне интерфейса информационных систем на основе информационного поиска
Владеет: навыками использования информационно-коммуникационных технологий для работы со специальной терминологией по дизайну интерфейсов
	Практические задания

	ПК-5: Способен проектировать дизайн пользовательского интерфейса по концепции или готовому образцу с учетом потребностей пользователей и особенностей пользовательского поведения
	Знает: сущность понятия интерфейса информационной системы, способы взаимодействия пользователя с интерфейсом, основные этапы проектирования дизайна интерфейса пользователя информационной системы
Умеет: разрабатывать прототип интерфейса информационной системы
Владеет: навыками разработки дизайна интерфейса информационной системы
	Практические задания

	ПК-6: Способен создавать интерфейсные тексты и верстать текст интерфейса
	Знает: стандарты в области разработки интерфейсов информационных систем, 
Умеет: создавать интерфейсные тексты, 
Владеет: навыками верстки текста интерфейса
	Практические задания

	Базовый этап формирования компетенции (ий) (формируется по окончании изучения дисциплины (модуля))

	ПК-4: Способен разрабатывать визуальный стиль пользовательского интерфейса на основе навыков работы с цветом, формой, композицией, на основе понимания принципов и этапов развития визуальной культуры, включая осведомленность в современных тенденциях их развития
	Знает:  ключевые информационные ресурсы, раскрывающие современные тенденции развития интерфейсов информационных систем
Умеет: анализировать профессиональный опыт в разработке интерфейсов информационных систем с помощью информационно-коммуникационных технологий
Владеет: навыками использования электронных образовательных ресурсов по дизайну интерфейса информационных систем
	Экзамен

	ПК-5: Способен проектировать дизайн пользовательского интерфейса по концепции или готовому образцу с учетом потребностей пользователей и особенностей пользовательского поведения
	Знает: способы взаимодействия пользователя с интерфейсом, инструменты и методы проектирования интерфейса информационной системы
Умеет: проводить юзабилити-тестирование интерфейса информационной системы
Владеет: навыками разработки дизайна интерфейса информационной системы в соответствии с принципами эргономичности, в соответствии с особенностями пользовательского поведения
	Экзамен

	ПК-6: Способен создавать интерфейсные тексты и верстать текст интерфейса 
	Знает: виды интерфейсных текстов
Умеет: анализировать интерфейсные тексты
Владеет: навыками составления интерфейсных текстов с учетом требований эргономики и пользовательского поведения
	Экзамен


[bookmark: _GoBack]
2. Описание показателей и критериев оценивания компетенций на различных этапах их формирования, описание шкал оценивания

Оценивание выполнения практических заданий

	4-балльная шкала
(уровень освоения)
	Показатели
	Критерии

	Отлично
(повышенный уровень)
	1. Полнота выполнения практического задания.
2. Своевременность выполнения задания.
3. Последовательность и рациональность выполнения задания.
4. Самостоятельность решения.
	Студентом задание решено самостоятельно. При этом составлен правильный алгоритм решения задания, в логических рассуждениях, в выборе решении нет ошибок, получен верный ответ, задание решено рациональным способом.

	Хорошо
(базовый уровень)
	
	Студентом задание решено с подсказкой преподавателя. При этом составлен правильный алгоритм решения задания, в логическом рассуждении и решении нет существенных ошибок; правильно сделан выбор решения; есть объяснение решения, но задание решено нерациональным способом или допущено не более двух несущественных ошибок, получен верный ответ.

	Удовлетворительно
(пороговый уровень)
	
	Студентом задание решено с подсказками преподавателя. При этом задание понято правильно, в логическом рассуждении нет существенных ошибок, но допущены существенные ошибки в выборе средств и методов решения; задание решено не полностью или в общем виде.

	Неудовлетвори-тельно
(уровень не сформирован)
	
	Студентом задание не решено. 




Оценивание  ответа на экзамене

	4-балльная шкала
(уровень освоения)
	Показатели
	Критерии

	Отлично
(повышенный уровень)
	
1. Полнота изложения теоретического материала
2. Правильность и  аргументированность изложения.
3. Самостоятельность ответа.
4. Культура речи.
5. Демонстрация навыков учебной саморефлексии,  понимания значения полученных знаний, умений и навыков в профессиональной деятельности.
	
Студентом дан полный, в логической последовательности развернутый ответ, где он продемонстрировал знания предмета в полном объеме учебной программы, достаточно глубоко осмысливает дисциплину, самостоятельно, и исчерпывающе отвечает на дополнительные вопросы, приводит собственные примеры, демонстрирует навыки осмысления проделанной учебной работы, демонстрирует готовность применять полученные навыки в профессиональной деятельности.


	Хорошо
(базовый уровень)
	
	Студентом дан развернутый ответ, студент демонстрирует знания, приобретенные на лекционных и практических занятиях, а также полученные посредством изучения обязательных учебных материалов по курсу, дает аргументированные ответы, приводит примеры, в ответе присутствует свободное владение монологической речью, логичность и последовательность ответа. Однако допускается неточность в ответе. 

	Удовлетворительно
(пороговый уровень)
	
	Студентом дан полный, в логической последовательности развернутый ответ, где он продемонстрировал знания предмета в полном объеме учебной программы, достаточно глубоко осмысливает процессы развития дизайна интерфейсов, самостоятельно, и исчерпывающе отвечает на дополнительные вопросы, приводит собственные примеры, демонстрирует навыки осмысления проделанной учебной работы. Допускается несколько ошибок в содержании ответа. Портфолио включает работы, выполненные на пороговом уровне освоения компетенций. Студент не в полной мере осознает возможности применения полученных навыков в профессиональной деятельности. Не владеет навыками аргументации.


	Неудовлетворительно
(уровень не сформирован)
	
	Студентом дан ответ, который содержит ряд серьезных неточностей, обнаруживающий незнание процессов изучаемой предметной области, отличающийся неглубоким раскрытием темы, незнанием основных вопросов теории, несформированными навыками анализа явлений, процессов, неумением давать аргументированные ответы, слабым владением монологической речью, отсутствием логичности и последовательности. Выводы поверхностны. Т.е студент не способен ответить на вопросы даже при дополнительных наводящих вопросах преподавателя. 




Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки планируемых результатов обучения по дисциплине, характеризующих этапы формирования компетенций в процессе освоения образовательной программы


ПРАКТИЧЕСКИЕ ЗАДАНИЯ
	Перечень заданий /вопросов

	
1. Определите ведущие онлайн-платформы, на которых публикуются дизайн-проекты пользовательского интерфейса. Проведите их сравнительный анализ. На основе представленной там визуальной информации охарактеризуйте несколько тенденций, определяющих развитие современного дизайна интерфейсов.
2. Разработайте дизайн пользовательского интерфейса приложения для учреждения социальной сферы или информационного приложения для студентов Алтайского государственного университета с учетом требований эргономики и потребностей людей с ограниченными возможностями здоровья. Опишите, как особенности восприятия интерфейса пользователями с ограниченными возможностями здоровья определяет структуру и вид элементов интерфейса информационной системы.
3. Разработайте дизайн интерфейса регистрации пользователя в информационной системе («sign up») на основе шестиколоночной сетки. В графическом редакторе сгруппируйте элементы интерфейса по тематическому принципу.
4. Изучите возможности развития профессиональных компетенций в области дизайна интерфейса на крупных платформах массовых открытых онлайн-курсов. Составьте список соответствующих образовательных программ. В двух-трех абзацах опишите особенности, цели и формы обучения на таких программах, раскройте образовательный потенциал этих ресурсов. Сделайте вывод о роли онлайн-образования в профессиональном развитии специалиста в области дизайна интерфейса.


	

	

	




ВОПРОСЫ И ЗАДАНИЯ К ЭКЗАМЕНУ

	Перечень заданий /вопросов

	
Вопросы для оценивания знаний обучающегося:

1. Понятие интерфейса. Виды интерфейса информационной системы.
2. Понятие пользовательского интерфейса. 
3. История развития интерфейсов информационных систем.
4. Способы взаимодействия пользователя с интерфейсом. 
5. Компоненты интерфейса информационной системы.
6. Этапы проектирования пользовательского интерфейса в жизненном цикле разработки информационной системы/
7. Стандарты в области разработки интерфейсов информационных систем.
8. Основные принципы разработки интерфейсов информационных систем. 
9. Понятие UI/UX-дизайна.
10. Виды документации в проектировании интерфейса.
11. Понятие пользовательского опыта и информационная система.
12. Инструменты прототипирования интерфейса.
13. Структура в визуальном дизайне. Иерархия визуальных компонентов пользовательского интерфейса.
14. Виды визуальных компонентов интерфейса информационной системы. 
15. Современные тенденции в развитии дизайна интерфейса. 
16. Гайдлайны. Понятие Material Design.
17. Автоматизация в разработке дизайна интерфейса на примере мультикомпонентов редактора Figma.
18. Эргономичность и юзабилити-тестирование интерфейса
19. Методика юзабилити-аудита сайта.
20. Подготовка дизайн-проекта к презентации, способы обоснования дизайн-решения.
21. Ключевые информационные ресурсы и онлайн-инструменты для разработчиков интерфейсов
22. Принципы разработки визуальных компонентов пользовательского интерфейса.
23. Методы обоснования проектного решения интерфейса информационной системы.
24. Принципы эргономики в проектировании дизайна пользовательского интерфейса.
25. Основные требования к дизайну интерфейса пользователя информационной системы.

 Задания для оценивания умений и навыков обучающегося:

1. Представьте дизайн-проект пользовательского интерфейса, выполненный вами в процессе освоения дисциплины, обоснуйте дизайн-проект с точки зрения особенностей пользовательского поведения и современных тенденций развития дизайна интерфейса. 
2. Проанализируйте дизайн интерфейса предложенного сайта или приложения. Сделайте предположения об инструментах, использованных при разработке данного интерфейса, основных этапах разработки подобного проекта, необходимых компетенциях специалистов.
3. С помощью графического редактора выполните упрощенную копию предложенного дизайн-проекта пользовательского интерфейса. Охарактеризуйте визуальную иерархию компонентов интерфейса.





Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций

Аттестация по итогам освоения дисциплины проводится в соответствии с учебным планом. К оценочным средствам относятся выполнение практических заданий и экзамен. Дополнительные учебные результаты могут быть достигнуты в форме научно-исследовательской работы студентов по проблематике данной учебной дисциплины: написание научных статей, выступление на конференциях, круглых столах, участие в научно-исследовательских проектах. 
Выполнение практических заданий предусмотрено как на практических занятиях, так и в форме самостоятельной работы. При выполнении самостоятельной работы учащийся может задавать уточняющие вопросы преподавателю, используя электронные средства коммуникации на Едином образовательном портале АлтГУ, а также при непосредственном общении с преподавателем в часы консультаций. Выполнение практических заданий на пороговом уровне освоения компетенций и выше является условием допуска к экзамену.
Экзамен должен начинаться в указанное в расписании время и проводиться в отведенной для этого аудитории. Преподаватель принимает экзамен только при наличии ведомости и надлежащим образом оформленной зачетной книжки. 
Экзамен проводится в форме развернутого ответа на один вопрос в билете, а также выполнения одного практического задания. Примерные вопросы для подготовки к экзамену сообщаются учащимся в начале освоения дисциплины. Время, отведенное на подготовку ответа, — 20 минут. На выполнение практического задания также отводится 20 минут. Критерии оценки работы студента на экзамене, а также форма его проведения доводятся преподавателем до сведения студентов в начале освоения дисциплины. Итоговая оценка за экзамен вычисляется как среднее арифметическое баллов за устный ответ и выполнение практического задания, результат округляется до целого. 
В случае неудовлетворительного результата студент считается имеющим академическую задолженность и проходит тестирование повторно. В случае неудовлетворительного результата студент считается имеющим академическую задолженность и проходит испытания промежуточного контроля повторно.



